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REGULAMENTO DE BASQUETE 3X3

e

INFANTIL Nascidos em 2014, 2015, 2016 e 2017 09 a 12 anos
FEMININO INFANTO Nascidos em 2012, 2013 e 2014 12 a 14 anos
JUVENIL Nascidos em 2009, 2010 e 2011 15 a 17 anos
MASCULINO INFANTIL Nascidos em 2014, 2015, 2016 e 2017 09 a 12 anos
INFANTO Nascidos em 2012, 2013 e 2014 12 a 14 anos
JUVENIL Nascidos em 2009, 2010 e 2011 15a 17 anos

Art. 1° - A competicdo de Basquete 3x3 dos Jogos Escolares TV Sergipe 2026 obedecerd as Regras Oficiais
da Confederagdo Brasileira de Basquete - CBB, observando-se as adaptacdes deste Regulamento e da
Federagdo Internacional.

Art. 20 - Cada instituicdo de ensino podera inscrever quantas equipes desejar por género composta por até 4
(quatro) estudantes/atletas.

§10 — A Comissao técnica de cada equipe podera ser formada por 1 (um) Técnico, para cada género.

Art. 30 — E obrigatéria a participacdo de um representante na reunido técnica da modalidade, que sera
realizada em data e local previamente estabelecidos pela Comissao Organizadora.

Art. 4° - Os jogos terdo inicio a hora fixada, sendo considerada perdedora por auséncia W.O., a equipe que
ndo se apresentar em condigdes de jogo no horario estipulado, aplicando-se o placar de 21 x 0. Sera
concedida a toleréncia de 15 (quinze) minutos, para a primeira partida da manha e a primeira partida da
tarde somente.

§10 - Nao serdo aceitas justificativas de atraso por responsabilidade da equipe.

§20 - As equipes que perderem 02 (duas) partidas por W x O serdo desclassificados da competicdo e os
resultados da equipe na fase serdo descartados.

Art. 5° - Até 30 (trinta) minutos antes da hora marcada para inicio da rodada, as equipes deverdo
comparecer uniformizadas ao local de competicdo. O responsavel por cada equipe devera identificar-se a
equipe de arbitragem, munido da relagdo nominal dos membros de sua equipe com as respectivas
credenciais.

Art. 6° - As equipes deverdo apresentar-se para as competigdes devidamente uniformizadas, de acordo com
as regras oficiais da CBB.

Art. 7° - Durante as partidas serdo obedecidas as Regras Oficiais vigentes.

Art. 8° - Todas as partidas serdo disputadas em um Unico periodo de 10 (dez) minutos e para a categoria
infantil 8 (oito) minutos, terminando antes desse tempo se uma equipe fizer 21 pontos.

Art. 9 - Em caso de empate apds o término de 10 (dez) ou 8 (oito) minutos sera vencedora a equipe que
marcar os primeiros dois pontos.
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Art. 10 - Os técnicos das equipes deverdo entregar ao oficial de mesa, a documentacdo dos atletas,
juntamente com a pré-sumula, até 30 (trinta) minutos antes do horario previsto na tabela para o inicio da
partida.

Art. 11 - O treinador devera se posicionar no banco, desde que permaneca em siléncio, ndo sendo
autorizado nenhuma instrugdo ou comentario durante a partida, somente no time out.

Art. 12 - O Comité Organizador ndo fornecerd bolas para o aquecimento das equipes. CAPITULO TERCEIRO
Do Sistema de Disputa

Art. 13 - Em caso de empate entre duas equipes, sera observado o seguinte critério de desempate: Entre
duas equipes Entre trés ou mais equipes

e maior nimero de vitdrias na fase;

¢ confronto direto

e maior coeficiente de pontos average nos jogos disputados entre as equipes empatadas;

e maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados na fase;
e maior saldo de pontos entre as equipes empatadas;
e sorteio.

§1° - Apds o término da fase classificatoria a fim de indicar os cruzamentos da fase eliminatéria, na
modalidade Basquetebol e Basquetebol 3x3:

1. Pontos Ganhos Average (Total de Pontos Ganhos / Numero de Jogos)

2. Cestas Average (Total de Cestas a favor / Total de Cestas contra)

3. Saldo de Cestas

4. Sorteio

§2° - Na hipétese da aplicagdo do critério de pontos average, dividir-se & o nimero de pontos pré pelos
pontos contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.

§30 - Quando, para calculo de pontos average, uma equipe ndo perder nenhum ponto, é ela a classificada,
pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem pontos sofridos a classificagdo pelo critério
de pontos average.

Art. 14 - O sistema de pontuagdo para determinar a classificagdo sera:

e Vitdria - 02 (dois) pontos;

e Derrota - 01 (um) ponto;

e W.0. - 00 (zero) ponto.

Art. 15 - A Comissdo Organizadora devera dispor de todos os equipamentos necessarios para o
desenvolvimento da competigdo.

Art. 16 - Os jogos serdo "corridos", parando o tempo apenas nas mesmas condicdes do 5x5

Observacdo: O cron6metro de jogo sera travado nas seguintes situacdes: lance-livre; tempo
técnico, enxugar a quadra; atendimento ao atleta; e nos 30 segundos finais

Art. 17 - A bola a ser utilizada na competicdo sera a Bola com dimensGes e peso oficiais.
Art. 18 - Compete a FSDE, a escalagdo e designacdo dos arbitros para os Jogos Escolares TV Sergipe.

Art. 19 - Os arbitros atuardo junto aos coordenadores de arena, sendo funcdo do coordenador de quadra .
Estes serdo responsaveis por conferir as fichas de inscricdo de cada equipe, verificar a documentagdo de

JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE 2026
WWW.FSDE.COM.BR



S
ESCOLARES W SERGIPE

cada aluno, manter os jogos nos horarios programados, realizar as anotagdes de classificacdo e andamento
das equipes nas competicdes e ser o elo entre os professores e a competigdo.

Art. 20 - Serdo premiados com troféus os 19, 20 e 3° Jugares, com medalhas de 1°, 20, 3° |ugares cada
estudante/atleta.

Art. 21 - Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdao Organizadora dos Jogos
Escolares TV Sergipe 2026.
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