S
ESCOLARES W SERGIPE

REGULAMENTO DO E-SPORTS LEAGUE OF LEGENDS

Regras basicas

Clausula de regras I.

I - Os jogos terdao datas e horarios fixos, levaremos em consideragao datas festivas e
feriados para a realizagao dos jogos;

I1 - Os JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE sera realizado com 24 equipes;

III - As escolas poderdo inscrever até 2 equipes;

IV - Ndo havera remakes de partidas oficialmente iniciadas;

\"/ - Os equipamentos utilizados nas finais pelos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE,

serao disponibilizados para todas as equipes. Eles possuirao as mesmas
configuragoes. Nao disponibilizamos periféricos;

Clausula de regras II.

I - Ndo sera tolerado qualquer tipo de preconceito.

II- Todos os jogadores deverdao comparecer com o0s proprios periféricos na etapa
presencial (Teclado, mouse, headset e mousepad);

III - Sera permitida a inscricdo de novos jogadores para o time desde que:
O contratado ndo esteja inscrito em nenhum time participante do campeonato;

O contratado ndo tenha participado de qualquer time inscrito no campeonato, seja
ele ativo ou ndo.

e Nao tenha nenhuma proibicdo da JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE;

Iv - As equipes que ndao cumprirem ou nao puderem jogar na data estabelecida pela
organizagao, levara automaticamente w.o,.

V - Conflitos internos entre as equipes ndo sao responsabilidade da JOGOS ESCOLARES TV
SERGIPE, portanto, ndo havera envolvimento da mesma, isto também acarreta na
indisponibilidade do reembolso e da exclusdo do time do campeonato;
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Punicoes e proibicoes

Cldusula de regras III

Proibicao

Proibido uso de qualquer software
mal intencionado ou que ndo seja
permitido previamente pela equipe
técnica da FESEEE.

.

Banimento do jogador pelo resto
do ano e desclassificacdao da
equipe do campeonato.

Proibido o uso de qualquer jogador
que nao foi previamente inscrito na
equipe ou ainda nao finalizado o
processo de transferéncia.

Derrota na partida da equipe
infratora

Proibido o uso de quaisquer
agressbes verbais ou fisicas,
durante as fases online e

presencial, que a equipe técnica da
FESEEE julgar como punitiva.

Suspensao do jogador por duas
partidas ou mapas

Uso de midias sociais, isso inclui,
mas nao se limita a Facebook,
Twitter, Youtube, Reddit, féruns ou
email durante a etapa presencial.

Aviso e insta kill (CS) ou perca de
1 ban na selecdo de campedes
(LoL), apds o segundo aviso.

O jogador sera impedido de jogar.

Retirar headset durante as partidas

Aviso e insta kill (CS) ou perca de
1 ban na selecdo de campedes
(LoL), apds o segundo aviso.

Adulteracdo de equipamentos

Penalidade de 1 jogo para o time
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Comidas e bebidas em cima das O jogador sera impedido de jogar
mesas até que nao esteja portando nada
que nado seja dado ou permitido
pela Organizacdo

Proibido a participagao do | O atleta ficara inapto a participar
campeonato presencial sem o | das partidas até que apresente
devido credenciamento. sua credencial

I - Das punigdes e proibicdes:

Proibido  qualquer forma de | Sujeito a qualquer penalizagdo que
desrespeito direcionado & equipe | @ Organizagao achar justa.
técnica da FESEEE ou qualquer
assistente relacionado aos JOGOS
ESCOLARES TV SERGIPE.
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Responsabilidades

Clausula de regras IV

I - Toda a equipe devera estar no lobby em até 10 min do horario estipulado. Apds
este tempo, o jogo sera dado como W.O.. Em partidas de md3 ou md5, apenas o jogo em
questdo sera dado W.O., podendo a equipe continuar a série se a mesma estiver
completa nos préximos 20 min para a proxima partida;

II - Toda a equipe devera estar no discord da FESEEE para confirmar presenga com
os administradores dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE antes de cada partida online;

III - As equipes que forem utilizar da transferéncia, deverdao apresentar
documentacao completa do jogador transferido, juntamente com o nome do time ao qual
pertencia, para a organizagao dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE;

v - Todas as equipes deverdao nomear um representante (Porta-voz), e este,
informar de sua fungdo para um dos diretores Técnicos da FESEEE;

Técnico

\' - Cada equipe devera designar um técnico. O técnico ndo pode ser um jogador
Titular ou Reserva, nem jogador ativo em uma equipe dos JOGOS ESCOLARES TV
SERGIPE, dono e/ou gerente de uma equipe do torneio. Se os JOGOS ESCOLARES TV
SERGIPE ndo demandam técnicos, o técnico podera ser o gerente ou dono da equipe. O
técnico s6 pode representar uma organizagdo. O técnico devera estar presente no local
para todas as partidas que a equipe participar. Se o técnico ndo puder estar em uma
partida por conta de uma emergéncia, o gerente devera assumir a posicdo interinamente.
Se um técnico ou representante nao estiver presente no local, a equipe podera ser
penalizada;

Formacao da equipe
VI - Cada equipe deve manter, durante todo os JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE,

cinco jogadores na formacao principal ("Titulares"), (formando assim a "Formacdao Ativa")
bem como um técnico oficial.

Substituicdes de um dia
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VII - Se a equipe quiser efetuar uma substituicdo entre partidas do mesmo dia, essas
substituicdes deverdo ser declaradas para o juiz em até 5 minutos apds o término da
partida anterior. A equipe podera substituir um jogador entre jogos de uma partida.

VIII - Cada equipe pode substituir até trés jogadores em uma partida. A equipe devera
notificar um oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE e ter a substituicdo aprovada
imediatamente apds o jogo anterior, no maximo em até 5 minutos apds o término da
partida. Por exemplo, se uma equipe deseja substituir um jogador para o segundo jogo, o
técnico devera notificar a um oficial do Estadual em até 5 minutos apds o primeiro jogo.

Abreviatura da equipe e Nome de jogadores

IX - As equipes poderdo ter uma abreviatura de 2 a 3 caracteres na frente do Nome
do jogador no servidor de torneio. Essas abreviaturas poderdao ser apenas letras
maiusculas e niumeros.

X - Todas as abreviaturas, nomes de equipes e Nomes de Invocador devem ser
aprovados pelos oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE antes de serem usados na
competicdo. Mudancas de nome ndo serdao permitidas a ndo ser que por questdes
extremas, mas deverao ser aprovadas antes de usar na competicdo.

Equipe
Clausula de regras VI

Equipamento da equipe *

I - Os jogadores deverdo levar seu proprio equipamento nas seguintes categorias,
gue sdo de propriedade deles ou de suas equipes, para a area de partidas e usar esse
equipamento durante as partidas oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE:

e Teclados de PC

e Mouse e prendedores de cabos

e Mousepads

e Headsets ou Headphone

Troca de equipamento
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II - Se houver suspeita de problemas técnicos ou em equipamentos pelos oficiais dos
JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE durante qualquer momento, um jogador ou um oficial da
organizacgao pode solicitar uma revisdo técnica da situacdo. Um técnico ira diagnosticar e
solucionar problemas, quando necessario. Um técnico dos JOGOS ESCOLARES TV
SERGIPE podera solicitar a troca de qualquer equipamento, a seu critério. DecisGes
relativas a troca de equipamentos sdo de critério exclusivo da organizacgao.

Vestuario de jogadores e técnicos

III - Os jogadores devem vestir uniforme oficial da equipe durante todas as partidas,
pré- partidas, entrevistas e pds-partidas dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

IV - Caso ndo haja exigéncias da equipe, os jogadores deverdo usar calcas e calcados
fechados, assim como vestuario com simbolos visiveis da equipe na parte superior,
durante toda a duracao ou aparicao dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

\"/ - Todos os titulares deverdao usar uniformes idénticos, incluindo camisetas,
camisas, blusas, jaquetas e calgas.

VI - Para evitar duvidas, calca moletom, e/ou pijamas ndo serdo consideradas uma
vestimenta adequada. Jaquetas que ndo fazem parte do uniforme e todo outro traje
usado nesses momentos estdo sujeitos a restricdes e estdo sujeitos a revisdo e critério
dos oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

VII - Outras vestimentas estdo sujeitas a restrigoes a critério dos oficiais dos JOGOS
ESCOLARES TV SERGIPE. Os técnicos deverdo se vestir adequadamente durante a
competicao.

Jogo
Clausula de regras VII

Uso de programas de computador

I - Os jogadores estdo proibidos de instalar seus proprios programas e deverdo usar
aqueles fornecidos pelo JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.
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II - Chat de Voz. O Chat de voz sera fornecido através de um sistema proprio da
organizacdo. O uso de programas terceiros para o chat de voz (ex.: Skype) nédo é
permitido. Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE podem monitorar o chat de voz a
seu critério.

III - Midias Sociais e Comunicacgdo. Esta proibido o uso dos computadores dos JOGOS
ESCOLARES TV SERGIPE para visualizar ou postar em qualquer site de midia social. Isso
inclui, mas ndo se limita a, Facebook, Twitter, Youtube, Reddit, foruns ou email.

IV - Uso de equipamentos ndo essenciais. E proibido conectar equipamentos nao
essenciais, como celulares, flash drives ou mp3 players aos computadores dos JOGOS
ESCOLARES TV SERGIPE, por qualquer motivo.

Controle do audio

\"/ - Sera solicitado aos jogadores que mantenham o nivel do volume acima da
configuracdo minima. Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE podem solicitar aos
jogadores que ajustem seus volumes a seu critério caso determinado que o volume
esteja muito baixo.

VI - Headphones devem ser colocados diretamente no ouvido dos jogadores, e
devem assim permanecer durante toda a duracao do jogo. O microfone do headset deve
ficar préximo a boca do jogador e poderd ser reposicionado por um oficial dos JOGOS
ESCOLARES TV SERGIPE se for determinado que esta fora de posigao.

VII - Jogadores nao podem obstruir o posicionamento do headphone por qualquer
método ou usar qualquer item, incluindo chapéus, lencos ou qualquer outro artigo de
vestimenta entre o headphone e os ouvidos dos jogadores.

Adulteracdao de Equipamento
VIII - Jogadores ndao podem tocar ou manusear equipamentos de um companheiro de

equipe apos iniciada a partida. Jogadores que necessitarem de assisténcia com seus
equipamentos devem solicitar ajuda a um oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

Local, Area de Competicdo e Programacdo
Clausula de regras VIII
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Area

I

11

II1

IV

Area

de partida

- A "Area de Partida" é composta de toda area ao redor dos computadores usados
para a competicdo durante as partidas. Durante uma partida, a presenca de
membros da equipe na area é restrita somente aos Titulares das equipes que estdo
jogando e seus técnicos.

- Gerentes de Equipe. Os gerentes podem ficar na area de partida durante o
processo pré-partida, mas devem sair antes da fase de picks e bans e ndo
retornardo até o final do jogo.

- Dispositivos Wireless, incluindo telefones celulares e tablets, devem permanecer
desligados durante toda a partida, incluindo pick/bans, pauses, remake, e entre
partidas de melhor-de-trés e melhor-de-cinco. Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV
SERGIPE podem, a seu critério, coletar esses equipamentos e retorna-los aos
jogadores ao final da partida.

- RestricGes de Comida e Bebida. Nenhum tipo de comida é permitida na area de
partida. Na area de partida so6 serdo permitidas bebidas ndo alcodlicas, em
embalagens com protecao contra vazamentos.

de Concentragcdao e Aquecimento

- Os jogadores terdo uma area de concentragcdao onde eles poderdo se reunir antes
do inicio de suas respectivas partidas. Essa area é reservada apenas para jogadores,
e qualquer acesso de terceiro sera sujeito a aprovacao prévia dos oficiais dos JOGOS
ESCOLARES TV SERGIPE.

Papel dos Juizes

V1

- Juizes sdo os oficiais da FESEEE responsaveis por auxiliar os jogadores em
qualquer questdo relacionada a partidas e o que ocorre antes e depois das partidas.
A supervisao deles inclui, mas nao se limita a:

Checar a formacdo das equipes antes das partidas.

Checar e monitorar os periféricos dos jogadores na area da partida, durante etapas
presenciais.

Comunicar/autorizar o inicio da partida e Solicitar pausas e retomadas do jogo.
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e Aplicar punicoes em resposta a violagdes de regras durante partidas.
e Confirmar o final da partida e o resultado.

VII - Comportamento do Juiz. O juiz deverd se comportar de maneira profissional
durante todo o tempo, e devera tomar decisdes de maneira imparcial e sem paixao
ou preconceito em relagdo a qualquer jogador, equipe, manager, patrocinador ou
individuo.

VIII - Julgamento Final. Se um juiz fizer um julgamento incorreto, o julgamento esta
sujeito a ser alterado. Os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE, a seu préprio
critério, podem avaliar a decisdo durante ou apds a partida para determinar se o
procedimento adequado foi aplicado para a tomada de uma decisdo justa. Se o
procedimento apropriado ndo tiver sido usado, os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV
SERGIPE reservam-se o direito de potencialmente invalidar a decisdao do juiz. Os
oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE sempre terdo a palavra final em todas
as decisdes durante o torneio.

Desempate.

IX - Se duas equipes empataram ao fim da fase Online, o critério da ampulheta serd
usado como desempate, ou seja, as equipes que tiverem menos tempo de partida
ao total, sera a vencedora do desempate.

Configuracao Pré-Partida

X - Tempo de Configuracdo. Os jogadores terdo periodos de tempo antes das partidas
para garantir que estejam plenamente preparados. Os oficiais dos JOGOS
ESCOLARES TV SERGIPE informarao aos jogadores e equipes sobre seus tempos
para preparacdo. Os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE podem alterar a
programacdo de preparacdo a qualquer tempo. O tempo de configuracdo serd
iniciado assim que os jogadores entrarem na area de partida, e a partir desse
momento ndo poderdo mais sair da area de partida sem a autorizacdo dos oficiais
dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE ou do juiz e acompanhado por um oficial dos
JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

XI - A configuracdo é composta pelo seguinte:
e Garantir a qualidade e funcionamento do equipamento.
e Conectar e calibrar os periféricos.
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e Garantir o funcionamento adequado do sistema de chat de voz. e Organizar Runas
e Talentos. (Para lol) e Ajustar configuragbes dentro do jogo. e Tempo de
aquecimento limitado dentro do jogo.

XII - Ordem dos Jogadores. Os jogadores devem se sentar na ordem que entrardo no
jogo

XIII - Falha Técnica de Equipamentos. Se um jogador tiver problemas com o
equipamento durante o processo de configuracdao, um oficial dos JOGOS ESCOLARES
TV SERGIPE deve ser alertado imediatamente.

XIV - Suporte Técnico durante etapas presenciais. Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV
SERGIPE estarao disponiveis para ajudar com o processo de configuracdo e na
resolucao de problemas encontrados durante o periodo de instalacdao pré-jogo.

XV - Pontualidade para iniciar a Partida. Os jogadores devem resolver todo e qualquer
problema de configuracdo dentro do tempo estipulado de preparacao. Atrasos
devido a problemas de configuragdo podem ocorrer desde que autorizados por
oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE. Penalidades por atrasos podem ser
aplicadas a critério dos oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

XVI - Aviso de Testes Pré-Partida. Um oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE
confirmara com todos os jogadores que suas respectivas configuracdes estao
completas com ao menos 10 minutos de antecedéncia a partida.

XVII- Jogo pronto para Inicio. Apds todos os dez jogadores em uma partida confirmarem
que completaram a configuragdo, eles ndo poderdo mais alterar suas paginas de
runa ou entrar em jogos de aquecimento.

XVIII - Os vetos serao realizados pelo capitdo de cada equipe junto a um oficial dos
JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

XIX - Apds realizado os vetos sera verificado a possibilidade de iniciar a partida

XX - Caso nada esteja errado, podera dar inicio a partida

10
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Geral / Configuracao do jogo
Clausula de regras X

League of Legends

Método de competicdo: 5 vs 5

Mapa: Summoner’s Rift

Modo: Torneio competitive

Banimentos por time: 5

Escolha dos campedes: Serd utilizado o modo competitivo. Jogadores somente

poderdo utilizar campetes que eles habilitaram ou que estdo habilitados devido a
rotacao de campedes (minimo de 16 campeoes).

Restricdes podem ser adicionadas durante a competicdo por decisdo da
organizagao.

Inicio do jogo: Os times receberdo previamente um "Cdodigo de Torneio" para
iniciarem suas partidas. Os lados "azul" e "'vermelho" serdo decididos por sorteio.

Interrupcdes de jogo
Clausula de regras XI

I

- Caso um jogador intencionalmente se desconecte sem aviso ou pause a partida,

ndo € necessario que o oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE obrigue uma pausa.
Jogadores ndo podem deixar a area da partida sem autorizagdo:

Pausa Requisitada. Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE podem ordenar a
pausa de um jogo ou executar o comando de pausa em qualquer estacao de
jogadores a seu critério e a qualquer momento.

Pausa do Jogador Jogadores podem apenas pausar uma partida imediatamente
seguindo um dos eventos abaixo, mas eles devem informar a razdo da pausa a um

11
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oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE imediatamente apdés a acdo e
identificar o motivo.

Razdes que justificam um pedido de pausa incluem:

1. Perda de conexao nao intencional
O mau funcionamento de um hardware ou software (ex: energia do monitor,
problemas com periféricos, bugs dentro do jogo)

3. Interferéncia fisica com o jogador (ex.: Assédio de um fa ou cadeira quebrada)

II - Doengas, machucados ou deficiéncias ndo sdo razdes aceitas para uma pausa.
Nessas situacoes, o time deve alertar os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE, que
podem, a seu critério, solicitar uma pausa para avaliar se o jogador tem possibilidade de
continuar a partida no momento. Caso seja identificado que o jogador ndao tem condigdes
de continuar a partida, a equipe sera desclassificada. A menos que um oficial do torneio
defina que a partida pode se enquadrar em um Jogo Finalizado.

III - Prosseguindo com a Partida Jogadores ndo tém permissao para recomecar o jogo
apos uma pausa. Apds a verificagdo de um oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE ter
sido feita e confirmada por todos os jogadores prontos em suas estacles, a ser avisada
pelo capitdo da equipe através do chat do jogo de que ambas as equipes estdo prontas
para continuar, os clientes dos espectadores despausarao a partida.

v - Pausa nado-autorizada. Se um jogador pausar ou despausar uma partida sem a
autorizacdo de um oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE, a agao sera considerada
conduta anti desportiva (falta de fair-play), e a equipe ficard sujeita a penalidades
aplicadas a critério dos oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE. Comunicagdo entre
jogadores durante partida interrompida. Para ser justo com todas as equipes, os
jogadores nao tém permissdo de se comunicar durante as pausas no jogo. Para ndao
restarem duvidas, os jogadores podem se comunicar com o juiz, mas somente quando
requisitados a fazé-lo e somente para identificar e solucionar a causa da pausa. Caso
uma pausa dure muito tempo, oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE podem, a seu
critério, permitir que os jogadores se comuniquem antes que o jogo seja retomado para
discutir a situacao do jogo.

Remake do Jogo
Clausula de regras XII
I - As decisdes de quais condicdes justificam um remake ficam solenemente a

critério dos oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE. Abaixo estdo listados exemplos
de possiveis situagdes em que o remake pode acontecer:

12
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1. Se um oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE determina que dificuldades
técnicas nao permitem que o jogo se inicie;

2. Se um oficial dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE dentre os 5 primeiros rounds
determinar que existem problemas técnicos em uma das equipes que impossibilite
prosseguir a partida;

Protocolo de Remake.

I1 - Se um jogo sofrer um bug critico a qualquer momento, que altere a jogabilidade
de forma significativa, ou se as condicGes extremas forem inaceitaveis, entdo um remake
podera acontecer. Certas circunstancias devem ser consideradas antes de um remake ser
autorizado.

III - Os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE devem determinar que o bug é
critico e pode ser verificado. Para o bug ser considerado critico, ele deve comprometer a
habilidade do jogador de competir.

IV - Os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE devem determinar, a seu proprio
critério, se o bug compromete ou ndo a habilidade do jogador de competir. Para que um
bug seja considerado verificavel, o bug deve estar presente de forma conclusiva, e ndo
atribuivel a um erro do jogador.

\") - O espectador deve entdo voltar até o momento da falha e verificar o bug. Se um
jogador acreditar que encontrou um bug critico, o jogo devera ser pausado e o juiz
alertado imediatamente. Se for julgado que o jogador esperou para reportar o bug mais
tarde para tentar o remake em um momento mais interessante para sua equipe, 0
remake ndo serd mais concedido.

VI - Se os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE determinarem que o bug é
critico e verificavel, e que o jogador seguiu o protocolo, a equipe que sofreu a
desvantagem com o bug podera optar por um remake do jogo. Se a equipe aceitar, o
jogo sera reiniciado imediatamente

Jogo Finalizado
Clausula de regras XIII

I - Caso ocorra uma dificuldade técnica que possa levar um oficial do torneio a declarar um
remake da partida, o oficial da partida pode declarar o jogo como finalizado, concedendo
a vitéria a um dos times. Se um game ja tem mais de 10 rounds ou 20 min, os oficiais
dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE podem declarar a seu critério que a derrota para

13
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uma equipe ndo poderia mais ser evitada com um grau de certeza. Os critérios abaixo
podem ser usados para determinar esses resultados;

1. Diferenca de Rounds- A diferenca de Rounds entre os times for maior que 75%.

2. Aproximagao de 15 rounds ganhos

3. Diferenca entre frags - se a diferenga média for maior que 15 kills e 7 mortes

Processos Pds-Jogo

I1 - Resultados. Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE confirmarao e registrarao
o resultado da partida.

III - Observacdes Técnicas Jogadores devem relatar qualquer problema técnico
encontrado aos oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

IV - Tempo de Intervalo Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE informarao aos
jogadores quanto tempo de intervalo os jogadores terdo entre partidas/jogos. Os vetos
comecardo no horario, ndo importando se o time estd completo na area de partida ou
ndo. Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE podem, a seu critério, iniciar sessao na
conta de um jogador e entrar no lobby da partida.

Processos Pés-partida

V - Resultados. Oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE confirmardo e registrarao o
resultado da partida.

VI - Proxima partida Jogadores serdo informados de sua atual situacdo na competicao,
incluindo o horario de sua préxima partida.

VII - Obrigacbes pds-partida Jogadores serdo informados de qualquer obrigacdo pos
partida, o que pode incluir, mas ndo se limita a, aparicbes na midia, entrevistas ou
discussdes adicionais de qualquer fato ocorrido durante as partidas.

Conduta dos Jogadores
Clausula de regras XIV

Conduta competitiva
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I - Conduta antidesportiva (falta de fair-play) As acgbes a seguir serao consideradas
atitudes desonestas e poderdo sofrer penalidades a critério dos oficiais dos JOGOS
ESCOLARES TV SERGIPE.

II - Conspiracdo. Conspiracao é definida como qualquer acordo entre dois (2) ou mais
jogadores e/ou equipes que tem como finalidade prejudicar outra equipe ou jogador.
Conspiragao inclui, mas nao se limita a:

1. Abuso de bugs;

2. Pré-acordo para divisdo de premiacdo e/ou qualquer outra forma de compensacdo;

3. Enviar ou receber sinais eletrénicos ou de qualquer outra forma para aliados ou
terceiros;

4. Perder propositalmente um jogo por compensagdo, ou por qualquer outra razdo
tentar induzir um jogador a fazer o mesmo;

III - Integridade Competitiva. Espera-se que as equipes joguem o seu melhor em
todos os momentos durante os JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE, e evitem qualquer
comportamento incompativel com os principios do espirito esportivo e fair play. Para
fins de esclarecimento, a composicdo de times e a fase de vetos ndo serao
consideradas quando analisado se esta regra foi violada ou nao.

IV- Hacking. Hacking é definido por qualquer alteragdo ou modificacdo feita no cliente do
Counter Strike:Global Offensive por jogador, time, ou qualquer pessoa que tenha agido
em nome de um jogador ou time.

V - Abuso. Abuso é definido como o uso de um bug para buscar vantagem durante um
jogo. Abusos incluem, mas nao se limitam a, atos como: qualquer do jogo que nao
funcione como o esperado determinado pelos oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV
SERGIPE.

VI- Monitor dos espectadores. Olhar ou tentar olhar o monitor do espectador.

VII- Compartilhamento de conta. Jogar na conta de outro jogador ou solicitar, induzir,
estimular alguém a jogar na conta de outro jogador.

VIII - Dispositivo de Trapaca. O uso de qualquer ferramenta ou programa com a
finalidade de trapacear.

IX- Desconexao intencional. Desconectar-se de um jogo sem ter razao ou motivo.

X - Critério dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE. Qualquer outra acdo, omissdao ou
comportamento que, a critério exclusivo oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE,
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violar estas regras e/ou padrdes de integridade estabelecidos. XI - Profanidade ou
Discurso de 6dio. O membro de uma equipe ndao pode usar linguagem obscena, chula,
vulgar, insultos, ameacas, abusos, calinia, difamagdo ou portar-se de qualquer maneira
ofensiva ou repreensivel, nem promover ou incitar édio ou conduta discriminatéria
dentro ou perto da area de partida em qualqguer momento. Membros de equipes né&o
podem utilizar quaisquer instalacbes, servicos ou equipamentos fornecidos ou
disponibilizados pela organizacdo ou seus contratantes para postar, transmitir, difundir
ou disponibilizar tais comunicagdes proibidas.

XII - Distarbios / Insultos. O membro de uma equipe ndo pode tomar qualquer
acao ou executar qualquer gesto, ou incitar qualquer individuo a fazer o mesmo, que seja
direcionado ao time adversario em uma natureza insultuosa, zombeteira, perturbadora ou
antagonica.

XIII - Interferéncia na transmissdao. Nenhum membro da equipe pode tocar ou
interferir de qualquer maneira com as luzes, cdmeras ou equipamentos da transmissao.
Membros das equipes ndo podem ficar em pé nas cadeiras, mesas ou em qualquer outro
elemento da transmissdo. Membros das equipes devem seguir todas as instrucdes dos
oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

XIV - Comunicacao nao autorizada. Todos os telefones mdveis, tablets e qualquer
outro aparelho de voz e/ou aparelhos sonoros devem estar completamente desligados
durante os jogos. Os jogadores nao podem enviar mensagens ou e-mail na area de
partida. Durante um jogo, a comunicagao dos 5 titulares sera limitada aos 5 jogadores.

XV - Identidade. Um jogador ndo pode cobrir seu rosto ou tentar ocultar sua
identidade dos oficiais do Estadual. Os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE
devem conseguir distinguir e identificar cada jogador a qualquer momento, e podem
solicitar a jogadores que removam qualquer material que inibam a identificacdo dos
jogadores para os oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE.

Sujeicao a Penalidades
Clausula de regras XV

I - Qualquer pessoa envolvida ou com tentativa de envolvimento em qualquer agao
gue a organizacdao dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE acredite, a seu critério exclusivo
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e absoluto, que constitua uma vantagem desigual, sera sujeita a uma punigao imposta
devido a esses atos. A natureza e extensdao das punigdes impostas devido a essas
operagoes obedecerdo a critérios exclusivos e absolutos da organizacdo do Estadual.
I1 - Apds a descoberta de violagdo por um membro de uma equipe de qualquer uma
das regras listadas acima, os oficiais do Mundial podem, sem limitacao de sua
autoridade,  emitir as seguintes penalidades:

1. Adverténcia Verbal

2. Perda da escolha de lado para o Jogo atual e/ou futuros

3. Perda de ban para o Jogo atual e/ou futuros

4. Multas e/ ou Perda de Premiacao

5. Perda de Jogos

6. Perda de Partidas

7. Suspensodes

8. Desclassificacdes
II - InfracOes repetidas ou graves (abusos, hack, etc) estdo sujeitas a escalagao de
penalidades, até, e incluindo,,a desclassificacdo de eventos futuros e/ou banimento do
I cenario competitivo. E importante notar que penalidades ndo precisam seguir
uma ordem.

critério dos oficiais dos JOGOS ESCOLARES TV SERGIPE, um jogador pode ser

se a acdo do jogador for o suficiente para uma desclassificacdo dos desclassificado por uma
primeira ofensa JOGOS

ESCOLARES TV SERGIPE Estadual.
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